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Analyser les objectifs et les modalités d’organisation d’un projet 
 

En vue du projet « OpenVia », une bibliothèque en ligne, un cahier des charges a été effectué, celui-ci 

répondant à plusieurs des critères qui vont venir. 

 

Objectifs et modalités d’organisation 

 

 

Analyse des besoins et de l’existant 
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Pour le projet M2L, un Figma a été créer pour être sûr de répondre au besoin et d’avoir une idée claire du 

projet pour mieux se répartir les tâches :  
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Planifier les activités 
 

Méthode agile 
 

La méthodologie appliquée pour le projet OpenVia, fait par 3 personnes, était la méthode agile.  

Mais qu’est-ce donc ? 

La méthode agile est une méthode de travail et un état d’esprit plaçant l’évolution du projet sur la satisfaction, 

le besoin du client. 

Le projet est fait petits bouts par petits bouts afin d’être sûr que cela convienne au client et qu’il n’y ai pas de 

problème pour ensuite tout rassembler ce qui va nous donner le projet final, répondant au mieux à toute les 

exigences du client. 

L’analyse du besoin étant fait, voici maintenant la liste des fonctionnalités importantes pour le projet. 

 

 

La planification du projet. 

 

Le coût du projet. 
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PRIORITE N°FONCTIONNALITE RESSOURCES NOMBRE DE 
JOURS 

PRIX 

1 A1 2 développeurs 
 

12 jours 6000 euros 

1 A2 1 développeur 
1 chef de projet 

3 jours 1650 euros 
 

2 A3 1 développeur 2 jours 500 euros 
 

3 A4 
 

1 développeur 1 jour 250 euros 

3 A5 
 

2 développeurs 3 jours 1500 euros 

4 A6 
 

1 développeur 1 jour 250 euros 

TOTAL SITE INTERNET (toutes options comprises) 10150 euros 
TOTAL HEBERGEMENT*5 15600 euros 

TOTAL À PAYER 
 

25750 euros 

 

 

Méthode scrum 
 

La méthode utilisée pour un projet appeler « Bataille Navale », un jeu développé en Java en équipe de 6 

personnes. 

La méthode scrum est une extension de la méthode agile, c’est pourquoi on entend souvent parler de « scrum 

agile ». 

Cette méthode est donc également orientée sur la satisfaction, le besoin du client. 

Avec cette méthode aussi il faut faire les fonctionnalités petit à petit pour ensuite les regrouper pour le projet 

final. 

Chaque personnes du projet a un quota de tâches à faire et une durée pour terminer celle-ci (une semaine ou 

deux par exemple), il faut donc commencer par les principales pour ne pas retarder les autres. 

Dans notre cas, une liste des fonctionnalités nous a été donnée avec une couleur nous indiquant l’importance 

pour chacune d’elles. 

Chaque fonctionnalité, après avoir été codée, est suivi d’un test fait par deux autres personnes du groupe et 

chacune accepté par le scrum master et donc le client. 

Le scrum master étant le chef de projet et entretenant la liaison avec celui-ci. 

Liste des fonctionnalités : 

1        2 
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3        4 

 

 

Pour organiser ce projet, nous avons donc utiliser Trello, une application de gestion de projet permettant entre 

autres de mettre des tags sur les tâches à faire (des mots clé pour mieux nous repérer) ainsi que d’assigner une 

tâche à une ou plusieurs personnes et y ajouter des commentaires. 
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Comme vous pouvez le voir, l’une des tâches ayant été faite et étant très importante dans un projet comme 

celui-ci… le github. 

Github est une plateforme où les développeurs peuvent partager du code, travailler en mode projet. 

En effet, les projets sur github s’appellent les repositories et nous pouvons y ajouter nos camarades, le point 

fort étant la récupération du code qui est facilité mais surtout le regroupement du code de chaque personne y 

participant et ce manière simple et rapide, il suffit de 3 lignes de commandes (en partant du principe que notre 

projet est déjà lié au github). 

git add -A ( => pour inclure tout les fichiers de notre projet après s’être placer dans le bon dossier à 

l’aide de la commande « cd »..) 

git commit -m ’’ message ‘’  ( => un commit étant une modification apporté au github et donc au projet, 

il est obligatoire de préciser pourquoi nous faisons tel ou tel action pour plus de clarté au sein du groupe.) 

git push origin master ( -> par exemple, pour apporter les modifications directement sur la branche 

principale du projet, master.) 

 

Lien github : https://github.com/ChuisJu/BatailleNavale 
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Évaluer les indicateurs de suivi d’un projet et analyser les écarts 
 

Conformité du projet 
 

Certains projets utilisant par exemple des données à caractères personnelles (nom, prénom, âge, 

mail, numéro de téléphone, adresse, adresse ip etc…) sont soumis à des conditions à respecter par la 

CNIL (Commission nationale de l’informatique et des libertés) appelé RGPD (règlement général sur la 

protection des données). 

Dans notre cas, le projet OpenVia utilise justement des informations personnelles et doit donc 

respecter ces lois. 

Voici les liens utilisés pour répondre connaître la loi à appliquer : 

https://biblionumericus.fr/2018/05/23/quelques-pistes-pour-se-conformer-au-rgpd/ 

https://biblio.gironde.fr/images/stories/auteur_bdp/lisa/bao_rgpd_978f0.pdf 

https://mediatheque.ille-et-

vilaine.fr/images/template_rgaa/srcclient/MDIV/Boite_a_outils/Art3_RGPD.pdf 

https://www.cnil.fr/sites/default/files/atoms/files/affiche-adoptez-les-6-bons-reflexes.pdf 

https://www.cnil.fr/ 
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Mise en conformité et sécurité  
 

N° Règle du RGPD En quoi cette règle 
concerne la bibliothèque 

Ce qui doit être mis en 
place pour y répondre 

* : à mettre en place intégralement 
** : en partie réalisé 
*** : déjà opérationnel 

1 Minimiser la 
collecte des 
données. 

Le Règlement impose le 
principe de la minimisation 
des données collectées de 
tous les systèmes. Notre 
bibliothèque se sert des 
données collectées à des 
fins de gestion.  

Établir la liste des 
données et leur finalité 
(faire un tableau 
récapitulatif). 
Supprimer la collecte 
des données non 
essentielles. 

*** 
La bibliothèque ne demande pas 
d’informations qui ne sont pas essentielles à 
son fonctionnement. 

2 Consentement libre 
et de clarté  

Le Règlement impose que 
le formulaire d’inscription 
soit élaboré de telle sorte 
que l’usager choisisse 
volontairement et 
librement. Notre 
bibliothèque se sert de 
formulaires d’inscriptions 
à des fins de gestion. 

Établir la liste des 
données tout en 
respectant le 
consentement libre et 
le consentement de 
clarté. 

*** 
La bibliothèque ne coche aucune case par 
défaut, elle laisse le choix aux utilisateurs de 
mettre leurs informations ils veulent en avoir 
un meilleur accès (empreint de livre par 
exemple). 

3 RGS Le Règlement impose que 
les données des 
utilisateurs soient 
correctement sécurisées. 

Établir des protections 
dans tous les onglets 
où les utilisateurs 
peuvent insérer du 
texte ainsi que sur la 
BDD.  

** 
La bibliothèque possède du htmlspecialchars ce 
qui sécurise l’accès à la BDD. Pour plus de 
sécurité, il n’est pas possible d’avoir un accès 
admin par l’URL mais elle ne crypte pas les 
données qui y sont, il faudrait améliorer ce 
point. 

4 Doit à l’effacement 
et droit à la 
portabilité  

Le Règlement impose que 
les utilisateurs aient accès 
à leurs données afin de 
pouvoir les modifier ou les 
supprimer. 

Établir un moyen de 
récupération de 
données pour les 
utilisateurs ainsi que le 
droit de les supprimer. 

*** 
La bibliothèque permet de récupérer le nom, 
prénom et le mail. Pour le mot de passe, 
l’utilisateur va devoir passer par un admin. 
Il est possible pour les utilisateurs de modifier 
leurs informations, s’ils veulent supprimer leur 
compte, il va falloir passer par un admin. 

5 Norme simplifié NS-
009  

Le Règlement impose que 
les utilisateurs doivent 
savoir à quelle fin va servir 
leurs données, à qui ils 
seront envoyés, une 
sécurisation des données 
ainsi qu’une durée de 
conservation des données 
limitée. 

Établir un astérisque à 
côté de chaque collecte 
de données dans un 
formulaire afin de 
prévenir l’utilisateur de 
son utilité. Informer les 
utilisateurs de ceux qui 
vont recevoir ces 
données sans oublier 
de les protéger et de ne 
pas conserver ces 
informations au-delà 
d’un an après 
utilisation. 

** 
La bibliothèque prend conscience des risques 
de sécurité bien qu’il soit encore possible de 
l’améliorer. Elle n’informe pas directement les 
utilisateurs de la façon dont sont traiter les 
données mais, un compte étant créé à l’aide 
d’un code donnée par un bibliothécaire sur 
place, celui-ci pourra se charger de répondre 
aux questions. Les personnes recevant les 
informations sont inscrites dans le footer de la 
page. Aucune conservation de données n’est 
enregistrée dans un délai de plus d’un an en ce 
qui concerne les réservations. 
Une amélioration de la sécurité au niveau de la 
BDD par le biais d’un chiffrement est de mise. 
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Rapport de mise en conformité 
 

N
° 

Rapport  

1 Liste des données collectées + finalité : 
- Le prénom, il sert à savoir à quelle session appartient l’utilisateur, s’il est admin ou membre. 

Il peut également servir à savoir quelle personne veut envoyer un message dans la 
partie contact. 

- Le nom, il a la même utilité que le prénom mais comme plusieurs peuvent avoir le même 
prénom, statistiquement c’est plus sûr sans compter qu’il est plus simple pour l’admin de 
retrouver la personne dans la base de données pour divers besoins. 

Il peut également servir à savoir quelle personne veut envoyer un message dans la 
partie contact. 

- Le mail, il permet de contacter la personne si elle ne rend pas le livre à temps par exemple. 
- Le mot de passe, sert à la sécurité de la cession de chacun. 
- L’Identifiant client, sert également à la sécurité, n’importe qui n’a pas accès à un compte dans 

la bibliothèque. De plus, il sert à l’optimisation de la bibliothèque en ce qui concerne le prêt 
des livres par exemple.   

- Le message est collecté afin de permettre à l’utilisateur d’envoyer un message aux personnes 
qui ont développé le site. 

 

2 La bibliothèque est accessible sans avoir de comptes au préalable, donc sans avoir le besoin de fournir 
d’informations personnels. 
Pour réserver un livre, il sera en effet obligé de s’inscrire en tant que membre, au bon vouloir de 
l’utilisateur. 
En ce qui concerne la partie contact, rien n’oblige l’utilisateur à envoyer un message aux développeurs 
du site, il en a simplement l’occasion. 
 

3 Le htmlspecialchars est actif à chaque input de la bibliothèque ce qui empêche les accès à la base de 
données depuis des commandes faites via le site. 

4 Lorsque nous sommes connectés sur notre cession, en cliquant sur «votre espace», nous avons accès à 
nos données et pouvons les modifier.                                                                                                                            
En ce qui concerne la suppression du compte, il faut un droit spécifique, celui d’admin. Il faut donc 
demander directement à un bibliothécaire de le supprimer, cette opération se fait sur l’interface admin, 
dans «Liste des comptes», il suffit de cliquer sur la corbeille qui se trouve à côté de compte que l’on 
souhaite supprimer. 

5 Le prénom et le mail des développeurs du site se trouve dans le pied de page du site. Les données liants 
les membres à leur livre réservé sont supprimées lorsqu’ils rendent le livre. Un chiffrement des données 
de la base de données est nécessaire pour la sécurité des données personnels de chaque personne 
inscrite dans la bibliothèque. 
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Documentation du projet 
 

Documentation OpenVia : 
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Diagramme de séquence : 
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Schéma entité/association : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Sans oublier le manuel d’installation : 
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Il en va de même pour le projet RespireStat également, où toutes les informations sont sur le 

portfolio, à cette URL : 

https://www.remipetit.fr/pages/informations.php?nom=RespireStat 

Ou bien encore le projet TodoList, à cette URL ci : 

https://www.remipetit.fr/pages/informations.php?nom=TodoList 

  

https://www.remipetit.fr/pages/informations.php?nom=RespireStat
https://www.remipetit.fr/pages/informations.php?nom=TodoList
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Communication écrite et/ou oral adaptée à l’interlocuteur 
 

Le cahier des charges comporte un glossaire avec la définition de l’ensemble des mots technique 

utilisés pour le projet OpenVia.

 

 

L’ensemble des conversations avec la cliente, Flavie Tonon, étant passée à travers l’application 

Teams de Microsoft, permettant ainsi l’envoi de messages, d’images… et la possibilité de faire des 

appels où nous pouvons par exemple faire un partage de notre écran, ce qui est pratique pour avoir 

l’avis du client et lui montrer l’avancée du projet. 

 

 

 


